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Katiimec1 mimarlik geleneksel planlama ve tasanm
yaklasimlan tek tarafli ve kapali devre karar sureclerine
karst gelisen cogulcu ve demokrat bir yanit olarak
gundemde yer buluyor. Hakiki katilmci uygulamalann
ortak paydasinda; kullanicilann merkeze alarak yerleriyle
olan iligkilerini ¢coziimlemeye aracilik etme, kullaniciyi/yerel
halk: yetkilendirme, karar vericiler ile ilgi gruplarini bir araya
getirerek diyalog zemini kurma, muzakereyle karar alma,
kimi zaman da birlikte inga surecleri yer aliyor. Cok yonlu
ve ¢ok paydagh bir iletisim ag1 icinde ileri geri beslenerek
hareket eden bu yaklasim klasik karar streclerine nazaran
cok daha uzun ve mesakkatli olsa da karsiligi nadir bulunan
bir toplumsal iletigim ve birbirinden 6grenme stireci. Benzer
bicimde, katihmeci tasanm ve uygulama deneyimlerinin
belgelenmesi ve paylasilmasi bu 6grenme surecinin dnemli
bir agsamasi.

Elinizdeki bu kitapgik, Izmir Tarih Tasanm Atélyesinin
koordinasyonunda, KA-Katilhim Atolyeleri yuriuttculigunde,
Konak Belediyesinin uygulama destedi ve Agora Kemal
Atatirk Ortaokulunun katkisiyla, Agora bdlgesindeki
cocuklar ve mahalleli ile birlikte gerceklegsen ‘Agora: Benim
Parkim' katilimc1 mimarlik deneyiminin streg ve ¢iktilarini
paylasmak; benzer projelere icerik ve yontemsel olarak
katkida bulunmak amaciyla hazirlandi. Izmir'in Basmane
semtinde yer alan Agora tarihi alaninin kargisindaki Agora
oyun parkinin, mahalle ¢cocuklanyla birlikte tasarlanmasi
ve yerel paydaslarla birlikte uygulanmasi strecini aktaran
bu yayina konu olan calismay:1 destekleyen tum kisi ve
kurumlara tegekkiirlerimizle.

Subat.2016. Izmir.
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KATILIM ATOLYELER]

[ZMIR TARIH TASARIM ATOLYESI: Izmir Buyuksehir Belediyesi, Etid ve
Projeler Dairesi Bagkanhidi, Tarihsel Cevre ve Kultur Varliklar Sube Mudurligu
bunyesinde projeyi organize eden birim, Izmir Tarih Proje Merkezine bagh
olarak calisan Izmir Tarih Tasanm Atdlyesi, Kemeraltt bolgesinin kiiltirel
ve tarihi degerlerini koruyarak iyilestirilmesine yonelik tasanm agirlhikh
programlar uretmektedir. Projenin genel koordinasyonu, proje paydaslaryla
iligki ve iletisimi duzenleme, mekansal destek saglama gorevlerini Ustlenmistir.

Caglayan Deniz Kaplan (Dr.) - Mimar, Izmir Tarih Tasanm Atélyesi Koordinaterti
H. Gékhan KUTLU (Dr,)- Mimar, IBB Tarihsel Cevre ve Kiilttir Varliklan Sube Mtidiirti

KA-KATILIM ATOLYELERI: Projenin yuruticu ekibi, KA - Katthm Atodlyeleri
ekibi olarak katihmci tasarim ve mimarlik alaninda yontem ve uygulama
calismalarn yapmaktadir. Atdlye ve etkinlikleri projelendirme ve ytritme; gorsel
lletisim altliklarini olusturma; tasanim, projelendirme ve uygulama gorevlerini
ustlenmistir.

Zehra Akdemir (Doc. Dr.) - Mimar, 7/70 KULTURSANAT EGITIM kurucusu
Ferhat Hacialibeyoglu (Yard. Doc. Dr.) -Mimar, DEU Mimarlik Bsliimti Ogretim Uyesi
Rafet Utku (Aras. Gér,) - Mimar, DEU Mimarlik Boltiimti Ogretim Elemaru

KONAK BELEDIYESI: Projeye uygulama destedi veren paydas kurum. Agora
parkinin donanim ve bakimindan sorumlu yerel yonetim birimidir. Projenin
uygulama agamasindaki faaliyetlere ekip ve malzeme destedi saglama
gorevlerini Ustlenmigtir.

Eser Atak - Y. Sehir Plancisi, Izmir Konak Belediyesi Baskan Yardimcist
Hesna Cikcik - Ziraat Mithendisi, Konak Belediyesi Park ve Bahceler Miidiirii
Ozan Yigitoglu - Ziraat Mithendisi, Konak Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiir Yardimcist



l/< | Agora bolgesi ¢ocuklarinin devam ettigi semt ortaokulu ve paydas kurum.
e m a Surecte, atolye katihimci grubu olan Agora Gondullerimin olusturulmasi,

' iligkilerin kurulmasi, genel egitimler icin mekan ve organizasyon destedi
At at u r l’< saglama gorevlerini ustlenmistir.

lkokulu

Ipek Ayca Dogan - Konak Kemal Atatiirk Ortaokulu Miidiiri
Tekin Demirel - Konak Kemal Atattirk Ortaokulu Mtidtir Yardimcist

Agora
Gonulluler

Yaslar1 11-12 arasi olarak degisen ve projenin tim
asamalarinda galisan gonullu atdlye katilimeilandir.

Sumeyye, Merve, Murat, Irem, Abdullah, Ruken, Helin,
Ferhat, Sinan, Bunyamin, Ferhat Dag, Murat, Recep




‘Agora: Benim Parkim' projesi birbirini takip eden dort agamada ele alindi. Her agama kendi
icinde hedefleri olan ve bu hedefleri elde etmek Uizere tasarlanmis atolyeler ve alt etkinliklerden

olustu.
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Etkinlik Tarihi ve Siiresi:

28-29 mayis 2015 / 2 yanm gun

. - Yer: Kemal Atatuirk Ortaokulu Ogrenci Salonu

Ha eiton % Hedef Kitle/Odak Grup: Kemal Atatlirk Ortaokulu 8. Ve 6. Simif
ogrencileri /11-12 yas grubu) 200 gocuk - (Bu yas araliinin secilme
sebebi, bu grubun hem park: kullanma yasinda olup hem de uygulama
atOlyelerinde veli gozetimi gerektirmeden galigabilecek olmalarydi.)
Hedeflenenler:

e Bolge cocuklarinin geneliyle tanisabilme

e Cocuklarin yagadiklar gevrenin kulturel ve tarihi deJerlerine ilgi cekme,
e Bir sonraki agama i¢in odak grup / gonullt katilimcilarn belirleyebilme.

‘AGORA: BENIM TARIHIM" tarih- egitim atdlyelerinde, Izmirin ve

Agora'nin gegmisi, Varyant'ta yasayan Ege adinda Izmirli bir cocugun, bir Birlikte Tasarllyoruz / Agora Parki
sabah 'konusan Kadifekale'yle kargilagsmasi ve kurgu maceralarini konu izmir Biyiiksehir Belediyesi / izmir-Tarih Tasarim Atélyesi
alan 6zgun bir resimli 6ykuyle anlatildi. Goérsel oyktunin ilk bolimu olan: 57 Mayis 2015

‘Ug Izmir Varmis' adli dykiide, merkez Izmir'in var oldugu 8500 yil iginde
kurulan Bornova-Yesilova, Bayrakli-Smyrna ve Pagos-Kadifekale [zmiri'ne
ve bu bagliklarla ilgi kuran kavram ile kisa éykiilere yer verildi. Oykinin
‘Kale Eteklerindeki Yeni Kent' isimli ikinci bélimunde ise buguinun
Izmiri'nin kurulus éykust ile Kadifekale ve Agora mekanlarn anlatilda,

aciklama *1 "AGORA: BENIM TARIHIM" atélyelerinde sunulan gérsel dykiler, Doc. Dr. ‘ = —F
Zehra Akdemir'in proje koordinatérligint yaptigr izmir Il Milli EGitirm MUdUrliga'niin
|ZKA tarafindan desteklenen izmir Dersi kent kiiltiir-tarihi projesinin egitim
materyalleridir.
Yer: Etkinlik Moderatorleri:

Konak Kemal Atatiirk Ortaokulu Dog.Dr. Zehra AKDEMIR (DEU Mimarlik Bolimii)
5Mayis 2015 Kermes Yrd.Dog.Dr. Ferhat HACIALIBEYOGLU (DEU Mimarlik Baliimii)

6-7 May1s 2015 Asama 1/ Tarih Anlatimi
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Agora tarihi cocuklara gorsel Cocuklar kentlerinin ve Oyku icindeki yeni kavram ve terimler (bilgi pullar)

oykuleme metoduyla anlatild, bolgelerinin tarihini oyku bir uyarici sesle ekrana duserken, izleyenler kUgUk
anlaticisindan dinledi, notlar aldi. Bilgi pullari bir sonraki oyunun anahtar

kelimeleriydi.

Toplam 2 saat suren sunular Yarisma, cocuklarin ilgisini ve Calisma sUreci oldukca keyifli gecti. Yontem
sonunda, sira ‘Agora Tarihi Bilg egitimin verimini olgmek icin bir ilgilerini cekti ve geri donusler olumluydu.
Yarismasi'na geldi, degerlendirme araci oldu.

Gunin sonundan notlar...

e Surecin ilk ortak genel etkinligi olan ‘Agora; Benim Tarihim’ egitimleri, bélge cocuklart ile atolye yuritictilerini ve
diger ttim paydaslar bir araya getiren olumlu bir karsilasma oldu. Hazirlik asamasinda gruplar arast iletisimi insa
etmek ve genel yapiyt tanimak icin bu ttr 6n calisma ya da etkinliklerin katkisinin 6nemli oldugu fark edildl.

e Okul salonunun olumsuz fiziksel kosullarina ragmen, cocuklann grafik oykiilemeye ve kent tarthi anlatimlanna
llgisi yuksekti, Calisma yanm gtin gibi kisa bir zaman stirmesine ragmen, guntin sonunda yapilan bilgi yarismast,
cocuklann Izmir kenti hakkinda kronolojik bilgiyi, mimarlik ve cevreye dair yent kavramlarn hizh bir bicimde kavrayip
kullanabildigini gésterdi.

e Atolye sureci cocuklart daha yakindan tanimaya zemin olusturdu ve sonraki atélyeler icin daha kiictik bir calisma
grubu kuruldu. Bir sonraki asamaya okul kanaliyla 12 cocuk davet edildi. Grubun se¢im kriterleri, katilacak
cocuklanin génullii olmalan, parkin yakin gcevresinde oturmalart ve parkin kullanicilarn olmalarnydi.
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Etkinlik Tarihi ve Siiresi:

26-27 mayis 2015 / 2 tam gun

Yer: Izmir Tarih Tasanm Atolyesi

Hedef Kitle/Odak Grup: Agora gonulleri - Park civarinda yasayan ve parki kullanan,
Kemal Ataturk ortackulu B.ve 6. sinif 6grencileri arasindan davet edilen 12 gonullu katihmer.

Hedeflenenler:

. Odak grup-Agora Gonullulerinin, oyunlarini ve oyun alanlarini tanimak,
. Parkin kullanici géziinden degerlendirmesini yapmalk,

o Park i¢in 6neri geligtirmek.

Hedeflenen verilere ulasmak icin birbirine bagh 3 alt-atdlye calismasi kurgulandi. Ik calisma olan ‘Kiiglik
Rehberler' Agora Gontllulerinin kendi mekanlarini ve oyunlanni atélye yuruticulerine tanittiklarn, kendi
mahallelerinde gerceklestirilen bir kesif ¢alismasiydi. Ikinci galisma ‘Bana Parkini Anlat’, cocuklarnn
parklarinin olumlu ve olumsuz 6zelliklerini tanimlamalan ve desifre etmelerine yonelik bir etkinlikti. ‘Mimar
Gozlugunu Tak' adi verilen son galigsma ise ¢ocuklara parkin bir kismini dizenleme ve yeniden yapma
firsat1 verilse ne tur eylemlerle neler yapmak istediklerine dair sorgulama yapma ve Oneriler gelistirmelerine
yonelikti.

Tasarim atOlyesi etkinliklerinde en dnemsenen noktalardan biri, katilimcilarla diyalogu kolaylagtirmaya ve

maksimum verl elde etmeye donuk kullanigh bir iletisim dili kurmak oldu. Bunun i¢in atdlye yurutuculeri,
calismalarda kullanilmak tizere grafik iletisim altliklarn olusturdular.

BEN PURAIN....

“ALTI PULIYE AL
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Grafik Iletisim Altliklan

Genel olarak katihm projelerinin en kritik noktalarindan biri profesyonel olmayan gruplarla profesyoneller
arasinda uygun ve anlasilir bir iletisim dili olusturabilmektir. Ozellikle tasarim konu oldugunda ¢alisma grubunun
yaraticihigini kisitlamadan, kullanicidan veri almay: kolaylastirmak ve zaman kontrolint saglamak i¢in dnceden
hazirlanmig iletisim araclari/althklan kullanmak basvurulan bir yoldur. Bu calismada adirlikli olarak bu proje
icin hazirlanmig gorsel iletisim althiklarindan faydalanildi. Gorsel iletisim althiklar, cocuklarla sireci ve diyalogu
kolaylagtirici oldugu kadar grubun ilgisini gekme, motivasyon yaratma ve veriyi dokimante etme agisindan yarar
sagladu.
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‘Kicuk Rehberler' etkinligi, tasarnim asamasinin
ilk calismasiydi. Park alaninda vyapilacak bir
duzenlemenin c¢ocuklann vyerel aliskanlhklan ve
oyunlarindan ilham almasi gerektigi diisiincesiyle,
yasanilan gevreyi ve oyunlarini tanimak i¢in onlarin
cizdigi bir gezi guzergahi Uzerinden evleri sokaklar
ziyaret edildi. Her gocuk kendi sokaginin rehberi
olarak, oturdugu yakin ¢evreyi ve burada oynadiklan
oyunlan anlatti. 1,5 saat kadar suren cevre kesfinin
ardindan Izmir Tarih Tasanm Atdlyesi binasindaki
galisma mekanina donuldu. Katihmecilarla birlikte
bu kez kendi mahalle oyunlannin gegitlerinin ve
ozelliklerinin siniflandirildigi bir masa baga galigmasi




Gunin sonundan notlar...

Calismanin sonunda Agora Goéntllilerinin oyunlarnnt ve
oyun alanlannin niteligine déntk temel bazi saptamalar
yapilabuldi:

e (Cocuklann  bircogunun  ‘sokak  oyunlan’  olarak
nitelendirilebilecek, oyun materyali gerektirmeyen,
mevcut mekant ve olanaklan kullanarak, ornek olarak
basamaklar, duvar, agag gibi fiziksel ortamlarda, basit
kurallan olan grup oyunlarn oynadiklan gozlendi.

e Simi, Yerden yuksek, 5 adim, Kurt baba, 9 aylk gibi
oldukca 6zgtin, kimi goc ettikleri yerlerden tasidiklar yerel
oyunlarla kargilasildi. Agora'daki oyun ttrleri isimlerinden
anlasilacadt gibi i¢inde klicik hikGyecik barindiran ve
hareketli oyunlardi.

e Oyunlara katiimda cinsiyet farki gozetilmedigi, karma
bicimde oynandidt tespit edild.

BENIM
OfINLARIN:

di kapisinin 6ntnde, [zmir Tarih Tase
yunlarini anlatt donuldugun

unlar gruplandirilarak
rildr,

Istenal.
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(_ ASAMASI

‘Bana Parkini Anlat’ galismasi, parkin tim kullanici
gruplarini tanima, c¢ocuklarin godzinden alaninin
kullanim ve fiziki kogullarinin dederlendirmesini elde
etme; tasarima yon verecek sorunlar ve beklentileri
derleme amach yapilan ikinci ¢aligmaydi. Bunun
icin gocuklara parkin detayh iglenmedidi ancak yer,
konum ve sinir bilgilerinin kolaylikla anlasilabilecegdi
bir grafik model verildi. Cocuklarin modeldeki
eksikleri giderip ¢izimleri tamamlanmalan istendi.
Ardindan parkin olumlu (+), olumsuz (-) ve notr (+)
Ogelerini belirtmeleri ve nedenleriyle aciklamalan
beklendi.

Hazirlanan detaysiz park modeli Uzerine ‘eksik kalanlar” islendi. Ardindan
‘degerlendirme sticker'lari dagitildi ve parkin olumlu, olumsuz ve nétr
yonlerinin grafikle anlatiimasi istendi.

J

Etkinlik -oyunun bir pargasi olarak, ‘belediyeden gelen- bir gérev kagidi ile Parkin degerlendirmes
basladl. Yazida, Agora Gontllleri'nden Parkin tasarimina yardim etmeleri altlarina islendi. Digery
isteniyordu.
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Dyun igine gizlenen ve gocuklarin oldukea ilgisini ceken bu etkinlikte 1 saat gibi kisa bir zaman iginde oldukga yogun veri elde edidi.

Surivn

Guntin sonundan notlar...

Bu ¢alismayla birlikte, bir adim sonraki tasanm evresine ipucu olacak kosul degerlendirmeleri yapudi, temel veriler
elde edildi:

e Cocuklann, parkin butununu kullansalar da, oyun bélgesi olarak parkin ortasinda yer alan salincak ve kaydiragin
bulundugu alan ile gtineyindeki buyuk ¢inar agacinun golgelik yarattign bos alanda yogunlastiklary, bu alani, spor
aletlerinin bulundugu bdélge sinirlandirdigt anlasild.

e Cocuklann genelinin, parkin varligint onemsedigi ve ozellikle yetismis agaclarn, bitki ortlisunu parkin en olumlu
yonu olarak tarumladiklan belirlendi. Grafik iletisim altliklannda en fazla dikkati ceken 6ge dogaya yapilan yogun
(+) vurgu idi.

e Cocuklann parklarnina dair belirttikleri en temel olumsuzluk; ‘disandan kigiler'in (gé¢men/mutilteci gruplar
kastediliyor), parki kendi yasam alanlanna dénustiirerek, uyuma, yemek yeme gibi faaliyetlerini parkta
gérmeleri; tanimlanamayan bir grubun gece bu mekanda gtivenligi tehdit eden triin (madde) satmast ve park
malzemelerinin korunamayip, bozulmast ya da izinsiz alinmast olarak one ¢ikti. Kisacast temelde ¢ocuklann
parklannt ‘sahiplenebilme’ ile ilgili bir sorun yasadiklan tespit edildl.

Parkin fiziksel 6zelliklerinin degerlendirmelerine gelince:

e Cocuklar, parkin yesil érttisini, duz alan olmasint ve park oyuncaklanni (+) deger olarak tanimlarken ve ‘daha
fazla oyuncak’ tim katilanlann ortak talebi olarak ortaya ¢ikti.

e (Copler ve koku (-) deger dzelliklerin baginda gelirken, cocuklann mahallenin genelini ilgilendiren ¢dp sorununa
cok duyarli olduklan gézlendi. Ote yandan hemen hepsinin var olan ¢6p kovalanni (+) deger olarak isaretlemeleri
dikkat cekiciyd.

e Grup, grafiklerde kedi, képek gibi mahalle hayvanlanni (+) ya da (+) degerlendirdi. Saldirgan davranan bir iki
kopegin disinda hayvanlarla iliskilerinin, parkta onlarla oynanmaya ve besleme kadar vardigt belirlend.

e Trafonun énundeki yetiskin palmiye agaglaninin bulundugu yogun yesil alanin tanimi ise (+) deger olarak ortaya
ctkti. Bu degerlendirmenin sebebinin bu alanin yaz aylannda dogrudan gunes almast, sicak olmast veya diger
zamanlarda parkin gécmen kullanicilan tarafindan piknik, yeme alani olarak kullanimindan kaynaklandign fark
edildl.



‘Mimar gozlugunt tak' adi verilen bu calisma park
alaninin tasarnimina yonelik ilk 6nerilerin toplandid
agsama oldu. 2 saat slUren etkinlikte cocuklara
oyunlannin icerdigi eylemler soruldu. Oncelikle
sozlu olarak yapilan bu egzersizin amaci, tasarimi
salincak, tahterevalli, kaydirak vb. klise oyuncak
formlarina hapsetmeden oyunun igerdigi eyleme
gore (denge, stirinme, tirmanma vb.) daha esnek ve
yaratici gozumlere yonlendirmekti.

Egzersizi kolaylastirmak ve eglenceli hale getirmek
icin onceden tasarlanip gizilen oyun/eylem grafik
altliklan ve etiketleri kullanilda.

Gocuklardan oyunlarinin igerdigi eylemlerin ne oldugunu
dustinmeleri ve listelemeleri istendi.

Ardindan herk
eylem etiketler
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(,ocm ara r”a:%;\\ bir park istedikleri, Mrkhmm w“\\;
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Cocuklar daha sonra grafik eylem kartlarinda, tanimladiklari eylemlerin
karsiligini bulmaya calistilar. Grafik altliklarda bulunmayan cocuklarin
ortaya gikardi eylemeler o anda panoya eklendi.

Usledikleri, hangi
ruldu. Bunlari

Gliniin sonundan notlar.

Bu calismada parkin planlanmasina, cocuklarnin bu alanda gerceklestirmek istedikleri eylemlere dair tasarim kararlarn
olustu. Cikan sonuclar:

e Cocuklann (cinsiyet farkliign gézetmeksizin) biiytik cogunlugu, énerdikleri park planlamalarninda, fiziksel agurlikl
aktiviteleri iceren oyunlara yer verdi. Bunlann arasinda en ¢ok énerilen eylemler ve oyun tirleri trmanma /kayma /
ziplama /denge /strtinme gibi motor becerilerine yénelik olanlardi. Cocuklarnin bir kismi ise parkta sohbet, oturma
ve piknik bolgeleri tanimladi ve 6zellikle mevcut oyun alani gevresinde ‘buytkler icin’ oturma elemanlan énerdi. Pek
az cocuk, planlarina tiyatro gibi sosyal/drama etkinligine dontik eylemler yerlestirdi. Bir kisim ¢ocuk, agac altlanina
oturma, piknik, hayal kurma gibi eylemler énerirken, baska bir grup da agaclan tirmanma, salincak ve hamak
kurma, saklambag oyunlan icin islevlendirdi. Trafo yapisinin duvarina dikkat ¢ekildi. Bu duvar i¢in énerilenlerden
biri, duvara merdiven kurarak tirmanma oyunu oynamak oldu. Bir kissm ¢ocuk cicek ve renkle parki canlandirmayt
onerd..

e Bu asamada ¢ocuklardan bir eleman tasarmi calismast yapmalan ozellikle beklenmedi. Atdlye yurutuculen
onerilen oyun- eylem turlerine dayanarak parcalarn bir araya getirecekleri bir tasarnim onerisi hazirlamak tzere
calismayi tamamladilar.



Agora : Benim Parkim-
Benim Projem Tasarim
Atolyesi siirecinde projeye
dahil tim paydasg kurumlar,
atolyeleri gun i¢inde ziyaret
ederek, Agora Gonulluleriyle
tanisty, etkinlikleri izled.i.







" “Parkin palmivyeli .
7 kismina yerleselim. ‘
. Agaclar guizel. Agaclara
. firmanmaylcok
seviyoruz .-~

“Kurt baba i¢in
saklanma yerleri
yapalim”

“Denge eleman1?
Evet, olabilir!”

“Seksek ¢izelim,
herkes oynuyor.”

Katilhmci mimarlik dilinde ‘butinlestirme’ olarak da gegen, tasarimcilarn pargalarn bir araya getirerek buttincil
bir plan olusturdugu agsamaya gelindi. KA-Katilim Atdlyeleri grubu, gocuklarnn 6zgin oyunlarini, beklentilerini,
yerin sorunlarn ve potansiyellerini gozeterek birkag 6neri ortaya koydu ve ¢cocuklarla yapilan bir degerlendirme
toplantisinin ardindan son tasarim ortaya ¢ikti. Tasarimi yonlendiren en 6nemli kriterlerden biri parktaki vandalizm
sorununa ve malzemelerin galinma vakalarina kars: tedbir almak oldugundan, tasanm ekibi park i¢in sabit,
korunabilir, saglam ve pahasi az malzemeler énerdi. Ote yandan park alanin arkeolojik sit alaninda yer almasi
nedeniyle yere temelli elemanlar, bolict duvar vs yapmaktan da kaginilmasi gerekiyordu.



“Renkli bir park
olsun, duvari

~ boyayalim, uzerine

. tirmanabiliriz.”

“Yerden yiiksek -
icin basamak :
lazim.”

© “Oturma yerleri 1 :

: olsun, agac : /

. altindaoturmak ! Y/
. yazin ok iyl A i /

“Parkimizin ™
malzemeleri

| sékiilip

. goturtlmesin!l” .

N g
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Paydaslar

Toplantisi

ASAMASI

UYGULAMA
ASAMASI

Degerlendirme / Karar Agamasi

Ortaya cikan projenin nasil uygulanacagini ve birlikte uygulama
etkinligini planlamak uzere paydaslar toplantisi yapildi.

Izmir Buytksehir Belediyesi, Izmir Tarih Proje Merkezi'nde
yapilan toplantida projede onerilen bir kisim tasarim elemaninin
(agac tirmanma uniteleri gibi) Izmir Buyuk Sehir Belediyesince
uretilmesine, diger elemanlar icin ise Konak Belediyesi
Park Bahgeler atolyelerinde hali hazirda bulunan c¢ikma/atik
malzemelerin projeye uygun bigimde ve ¢ocuklarin oyun guvenligini
gozeterek tamirat, boyama, kaplama vs. ile yeniden iglevlendirilerek
uygulanmasina karar verildi.

Toplantida ayrica uygulama etkinliginin tarihleri, organizasyon
detaylan netlestirildi.



Konak Belediyesi Park Bahceler atolyesine gidilerek projeye uygun
malzemeler secildi. Uygulamadan hemen o¢nce Izmir Buyiiksehir
Belediyesi ve Konak Belediyesi ekiplerinin park alanini temizleyip
etkinlige hazir hale getirmeleri kararlastirildi.
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Etkinlik Tarihi ve Stresi:
11-12 Aralik 2015/ 2 tam guin

B i r‘ i kt@ Ta S a r‘ a d ‘ k) Yer. Agora Parki- Basmane
Yaplyoruz

BENIM PARKIM ) »

BIRUKTE 7sians

1112 ARALIK 2005

Park tasariminin birlikte uygulamasini mahalli bir etkinlige donidstirmek
amagland1 ve bunun icin projeye dahil olan tim paydaglar, kurum
temsilcileri ve Agora gonulleri uygulama gunu alanda hazir bulundu.
Cocuklar, atolye yurutuctuleri ve belediye gorevlileri ile birlikte lastikleri
dizmeye, boyalan karmaya, kumlan sermeye bagladigi andan itibaren
etkinlige mahalleden bagka gonullt kisiler de katildi; kimi komsu sakinler
ise cay ve igecek ikrami yapti.

Tum katihmcilar tek molanin karavana 6gle yemegi oldugu nemli ve
soguk havada 2 guin boyunca ¢alisty; insa edilen her yeni eleman gocuklar
tarafindan aninda sinanda.







Guntiin sonundan notlar...

Basglarken de belirtildigi gibt katiimla karar ve planlama uzun ve megakkatli bir yol, ancak kargiligt nadir
bulunan bir toplumsal iletigim ve birbirinden 6grenme strect. Konuyu bu sekilde algiladigimizda 6z elegtiri ve 6z
degerlendirme yapmak da isin dogal bir pargast haline geliyor. Bu stregle ilgili son genel degerlendirmelerimiz
ise soyle ozetlenebilir:

e Yaz aylan okullanin kapalt ve cocuklann pek cogunun memleketlerini ziyaret icin sehir disinda oldugu bir dénem
oldugundan ve diger idari sebeplerden dolay: tasarim asamasiyla uygulama safhasinin arasina aslinda pek de tercih
edilmeyen uzunca bir ara girmesi planda olmayan bir durumdu. Zira bu tiir calismalann toplumsal motivasyonu ve
inandinciign zinde tutmast i¢in ritmik ve kisa zamanda tamamlanmast gereklidir. Ancak katilimci cocuklarin, kosulsuz
beklentileri ve heyecanlar ile stirecte kurulan diyaloglar sayesinde projeyi uzun aradan sonra canlandirmak sorun

olmadi. Uygulama asamast soguk hava sartlarina ragmen basarli gecti. Basarinin él¢titi katilima yogun ilgi ve oyun
elemanlarninin aylar sonra da zarar gormeden mahallelilerce korunuyor olmasiyd.

e Beklenmeyen durumlardan bir digeri ise 6zel tiretim olarak yapimast kararlastinlan aga¢ tirmanma elemanlarinin
uygulamasinin yetismemesi oldu. Bunun sebebi, alanin sit kosullarina uygun proje revizyonu ile ¢ocuk oyun parki
materyallerinin guvenlik sertifikast alma islemlerinin tahminden uzun zaman almaswydi. Ancak mekani dontsturecek
yeterince uyqgulama/materyal ve etkinlik hazir oldugundan, bu elemanlann sonradan montajinin bir sorun
yaratmayacagina ve uygulamanin bir an 6nce gerceklestirmesine karar verildi.



Buttinde degerlendirmek gerekecek olursa, Agora- Benim Parkim katilimc tasanm ve uygulama etkinliginin bastan sona
hakiki bir birliktelik hareketi oldugunu séylemek mimkiin. Calismanin geneli icin yapilabilecek en hakli yorum ise projede
var olan tim kurum ve kisilerin yerel inisiyatif ve katilim fikrini 6ziimseyerek bu mahalli 6lcekteki calismaya buytk bir énem,
emek ve mesai vermis olmalandir.

Bu stirecin cocuklar ve mahalleli icin de farkli ve olumlu bir deneyim olduguna inaniyoruz. Strecin farkli acilardan
mahalleli Uzerindeki etkisi baska bir sosyolojik arastirmanin konusu olabilir. Calisma ekibi olarak bizler, bu uygulamay;,
surdtrtilebilecek yeni katilimli calismalar icin bir deneyim basamagt olarak goértiyor ve 6nemsiyoruz.



ETUD ve PROJELER DAIRESIi BASKANLIGI

_TAR_iHSEL CEVRE ve KULTUR VARLIKLARI SUBE MUDURLUGU
iZMIiR TARIH PROJE MERKEZI IZMIR

Konak Mahallesi 848 Sokak No. 77/79 ikinci Beyler 35250 Konak / izmir BUYUKSEH'R
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